
Lizenzrechte und Monetarisierung von Videospielinhalten

Poltik für Youtube Videos

Ubisoft

Ubisoft <<<<Original Seite 

Englisches Original :

Spoiler anzeigen

Übersetzung im Wesentlichen :

Fühlt euch Frei walkthroughs,Let’s Play, Reviews, etc. zu machen solange ihr folgende 
Richtlinieneinhaltet :

-Nehmt nicht Teilevom Spiel (Stimmen,Musik,Items) um sie Separat zu verwenden

-Solange Ubisoft es nicht persönlichgenehmigt müssen eure Videos nicht kommerziell sein 
(WEITERLESEN!!!)

-Zwingt keine Nutzer eure Videos anzugucken

-verkauft keine Lizenzen für Bezahlungoder andere Dinge

http://forums.ubi.com/showthread.php/773564-Ubisoft-policy-on-YouTube-videos#Ubisoft YouTube policy


-Verwendet euren Gesunden MenschenVerstand also :kein rasismus,sexismus,homophobie,oder 
beleidigendeInhalte .

-Bitte Fokussiert eure Videos umdie ubisoft Spiele und lenkt nicht auf andere Inhalte ab .

Bei nichteinhalten sorgt Ubisoft dafür das eure Videos gelöscht werden und eventuel werden weitere 
Schritte eingeleitet .
Und nun für euch zum wichtigsten Aspekt :

Ihr dürft eure Videos im Partner Programm von Youtube frei Monitarisieren (gilt auf 
für auch für ähnliche Seiten wie z.B Dailymotion )

Stand 16.08.2015 

Blizzard
Hier wird es etwas komplizierter 

Blizzard <<<< Original Seite 

Langes Original 

Spoiler anzeigen

Die oberste Grundregel

2https://ytforum.de/lexikon/entry/11-lizenzrechte-und-monetarisierung-von-videospielinhalten/

https://ytforum.de/lexikon/entry/72-partner-programm/?synonym=75
http://eu.blizzard.com/de-de/company/legal/videopolicy.html
http://eu.blizzard.com/de-de/company/legal/videopolicy.html
http://eu.blizzard.com/de-de/company/legal/videopolicy.html
https://ytforum.de/lexikon/entry/11-lizenzrechte-und-monetarisierung-von-videospielinhalten/


Grundsätzlich verlangt Blizzard Entertainment, außer es wird in 
diesem Dokument explizit anders erwähnt, dass die Verwendung von 
Blizzardinhalten ausschließlich nichtkommerziellen Zwecken vorbehalten 
bleibt.

Kurzform Speziel für uns Youtuber und NUR UNS YOUTUBER !!! :

-Grundregel :Grundsätzlich verlangt Blizzard Entertainment, die Verwendung von 
Blizzardinhalten ausschließlich nichtkommerziellen Zwecken vorbehalten ist (WEITER 
LESEN!!!)
-Monetarisierung für Youtube ist aber in unserem Falle Möglich da Youtube keine 
Gebühren von ihren Benutzern verlangt .
-Eure Videoinhalte müssen USK 12 sein.
-Eure Videoinhalte dürfen nicht auf gameinhalte von anderen Games hinweisen . 

Hier noch ein Nützlicher Post eines Users im Blizzard forum :Nützlicher Fred

Bohemia Interactive 

Bohemia Interactiv <<<< Original seite 

original text :

Spoiler anzeigen

Übersetzung in Kurzform

Ihr dürft eure Videos Monitarisieren solange ihr in der Beschreibung follgendes zu stehen habt :
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"This video was created using content of Bohemia Interactive a.s."

"Copyright © 2013 Bohemia Interactive a.s. All rights reserved."

"See http://www.bistudio.com for more information."

Es folgen Weitere
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